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«Слава тебе, бог великий, владыка обоюдной правды. Я пришел к тебе, господин мой. Ты привел меня, чтобы созерцать твою красоту. Я знаю тебя, я знаю имя твое, я знаю имена 42 богов, находящихся с тобой в чертоге обоюдной правды, которые живут, подстерегая злых и питаясь их кровью в день отчета перед лицом Благого. Вот я пришел к тебе, владыка правды; я принес правду, я отогнал ложь. Я не творил несправедливого относительно людей. Я не делал зла. Не делал того, что для богов мерзость. Я не убивал. Не уменьшал хлебов в храмах, не убавлял пищи богов, не исторгал заупокойных даров у покойников. Я не уменьшал меры зерна, не убавлял меры длины, не нарушал меры полей, не увеличивал весовых гирь, не подделывал стрелки весов. Я чист, я чист, я чист, я чист.»
          125-я глава египетской Книги Мертвых

Превью
Игра «Затерянный город. Корона Египта» - это игра-поход, игра-путешествие, ведь найти приключения, не слезая с печи, весьма затруднительно. Это игра-мистерия, поскольку мы прикасаемся к тайнам загадочного Египта, а уж тайн в Египте не намного меньше, чем песчинок в пустыне Сахара. Это игра-испытание, и многие получат возможность испытать себя, многие, но не все, ведь испытания приходят лишь для того, чтобы закалить сильнейших. Это командная игра, в которой нужно быть уверенным в том, что можешь довериться тому, кто держит веревку, когда ты спускаешься в пропасть. Это межкомандная игра, так как ради достижения своих целей будет жизненно важно поддерживать зыбкие отношения с людьми, которые имеют совершенно иное мировоззрение и интересы. Это игра индивидуальная, итог которой зависит от решений и поступков каждого из игроков.

Каждый сам для себя решит, что ему нужно, материальные ценности, власть, чудо или чувства. Нет гарантии, что каждый получит то, за чем шел, однако каждый получит шанс достигнуть желаемого, таковы условия игры.

Будет ли игра глубоко психологичной, испытают ли игроки катарсис, получат ли неизгладимые впечатления? На эти вопросы мы ответить не беремся. Но мы обещаем, будет интересно;)
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