4. Заявка
Заявки принимаются с 01.03.2009 до 01.08.2009. 

Не успевшие подать заявки до 01.08.2009 имеют возможность подать заявку на полигоне, но сумма взноса для таких игроков будет составлять 55 грн.

Командные заявки не принимаются. Каждая заявка должна быть отдельно оформлена и отправлена отдельным письмом.

Способ подачи заявок несколько усложнен по сравнению с привычным вариантом. Это вызвано спецификой набора в команды. 

Игрок, на момент написания заявки должен четко определиться с тем, какую игровую профессию он хочет избрать и в какую команду вступить, и отправить заявку на почтовый ящик своей команды. Капитан команды (который в сою очередь является мастером по заявкам своей команды), решает, принять вас или нет.
Бойцы: heliopol.boyci@gmail.com
Ученые: heliopol.uchonie@gmail.com
Мистики: heliopol.mistiki@gmail.com
Набор в команду кочевники мастера производят лично.
Можно отправлять заявку сразу в несколько команд если для вас не имеет значения, в какой команде играть. 
Заявка должна состоять из следующих пунктов:

1. Имя “Ник” Фамилия, возраст (полных лет)
, город, контактный телефон\мыло\аська.

2. Медицинские противопоказания. 

3. Игровые данные:

а). Фракция, в которую желает вступить персонаж, класс персонажа.

б). Имя и фамилия персонажа; место проживания персонажа; его возраст; род занятий;

в). Жизнеописание персонажа до событий игры (в жизнеописании желательно описывать такие факты, которые могли бы стать зацепками для квестов персонажа).

г). Письмо с резюме персонажа, которое будет отправлено лидеру фракции, в которую желает вступить персонаж, для утверждения его кандидатуры.
В присоединенном файле обязательно должно присутствовать фото игрока. Без фото заявка считается недействительной.

В последствии, данные о персонаже и фото будут занесены в игровой паспорт.

Пример идеальной заявки:
1. Анастасия “Волчица” Пархоменко, 20 лет, г. Харьков, тел:8 067 ХХХ ХХ ХХХ, ICQ: ХХХХХХХХ, moya_pochta@mail.ru/
2. Аллергия на запах гигантских муравьев убийц.

3. Игровые данные:

а). “Ученые”, археолог;

б). Барбара Стрейзенд; США, г. Чикаго; 23 года; черный археолог;

в). Дочь известного ученого Михаеля Стрейзенда. Росла без матери, воспитывал отец. Именно он обучил меня древним языкам, стрельбе из любого оружия и кунг-фу северного шао-линя. С шестнадцати лет пропадала в экспедициях вместе со своим отцом. Именно я первой обнаружила гробницу Камнотатоатля в Перу. Тогда ко мне пришла слава. Внезапно умирает отец. От меня отвернулись все старые знакомые, мне не дают денег на экспедиции. Внезапно, когда мне уже казалось что я так и проведу всю жизнь на дне, возникает заказ на поиски индейского артефакта, от таинственного человека, которые намекал на связи в чикагской мафии. Я успешно нашла артефакт и передала своим заказчикам, и получила немалые деньги. После этого заказы посыпались как из драного мешка, я уже могла выбирать, что я хочу выполнять, а что мне неинтересно. Конечно, действовала я тайно от правительства, и власти искали на меня управу. На мой след вышел агент ЦРУ Ричард Ливингстон. Мне пришлось бежать из штатов. Но прихвостень ЦРУ шел по моему следу, поэтому мне пришлось взять тайм аут на один год. Теперь, когда страсти вроде стихли, я готова к новым приключениям.

г). Уважаемый сэр Монтгомери!

Прошу зачислить меня в члены Вашей экспедиции. Уверенна, что смогу оказать Вам неоценимую помощь. Я являюсь специалистом в различных областях египтологии, таких как криптология, архитектура, история древнего египта. Специализируюсь по старым династиям. Владею огнестрельным оружием, имею право на ношение автоматического и холодного оружия. Вожу автомобиль, имею гражданские права на вождение автомобилей категории BC США. 

Принимала участие во множестве экспедиций, в том числе:

1928 – Перу.

1929 – Сомали.

1929 – Сальвадор.

1929 – Прованс, Франция.

И другие.

Контактна, красива, владею английским, испанским, французским, русским, турецким, немецким.

С ув. Барбара Стрейзенд.

Фото во вложенном файле.
Желательно вкладывать заявку в вордовском документе в стандартной кирилической кодировке, а не копировать текст в почту и высылать в виде письма, ибо иногда почтовые сайты конфликтуют между собой, и мы вместо вашей заявки прочитаем «врлждлождлв жфыдвлождлов м щшгзсщшгошщсь» (это в лучшем случае).

Потрудитесь сделать вашу заявку лаконичной, простой, но не в одно предложение. Короткая квента персонажа обычно говорит о том, что на момент написания заявки игрок еще совершенно не представляет что он собирается делать на игре, а мастера потом ломают голову над тем чем же его занять.

Потрудитесь сделать вашу заявку емкой, содержательной, но не километровой. Если квента персонажа длинная, то это не значит что она интересная (а чаще всего наоборот скучная). 

Уложите сведенья о персонаже в пару абзацев, этого обычно бывает достаточно, для того чтобы максимально его охарактеризовать.

�  Лица не достигшие 18 лет должны указать своего опекуна из уже заявленых игроков, и письменное разрешение одного из родителей на участие в игре.





