Полигонная ролевая игра
Место проведения – Полтавская область.

Дата проведения – 22-24 августа, 2009.

Приблизительное количество участников – 80-100 чел.

Мастерская группа «Кромегост»

Главмастер – Ден МакГрегор;
Мастер по пожизненным вопросам– Евгений “Аццкий Ништяк” Сальниченко;
Мастер по сюжету и квестовым заданиям– Сергей “Вуду” Буряченко;
Мастер по боевым воздействиям – Владимир Ли;
Мастер по магии и мистике – Евгений Sad Дудченко;
Мастер по строительству и антуражу – Павел “Истер” Шкулипа;
1.Организационные
вопросы

1.1 Общие положения

Далее описаны общие правила поведения на полигоне, как в игровом процессе так и вне его. Эти правила обязательны для соблюдения всеми, за их нарушения будут применятся карательные санкции.

Данная игра может быть опасной для здоровья игроков, если вы не будете соблюдать меры собственной безопасности. Поэтому предельно внимательно относитесь к своему оружию, и местности полигона.

Изнасилования не предусмотрены игровой тематикой и противоречат желаемой атмосфере игры.

Действия сексуального характера отыгрываются действиями сексуального характера.
Для участия в игре необходимо:

· ознакомится с правилами игры и  техники безопасности на игре.

· иметь игровой костюм, соответствующий роли.

· заплатить взнос за игру.
· получить игровой паспорт .

· для несовершеннолетних – документ об опекунстве.

Всякий участник игры безоговорочно подчиняется правилам и мастерам. 

Мастера игры:

· присутствуют на полигоне за 1 день до начала игры

· указывают командам места для лагерей в зависимости от их роли

· обязаны немедленно реагировать на требования игроков

· трактуют правила, при этом, не изменяя их общего содержания

Мастером или на игре является человек с соответствующим бейджем на груди. Мастер уполномочен принимать любые решения на полигоне – как игровые, так и пожизненные. Его решение – истина в последней инстанции, и оспорено может быть только главмастером. Неподчинение мастерскому решению будет рассматриваться как несоблюдение правил игры, и вести к соответствующим санкциям.

Поселение и обустройство командного лагеря.

В отличии от большинства игр, наша игра не начнется с обустройства лагеря. Лагерь командам придется разбить в процессе игры. То на сколько затянется этот процесс, зависит непосредственно от команды. 

Выдача игровых паспортов и чиповка оружия будет производиться до начала игры в заранее оговоренном месте (отдельном для каждой из команд), которое можно считать временной стоянкой, но не местом постоянного игрового лагеря.

Мы не разделяем игровой и пожизненный лагерь. Чтобы избежать недоразумений, рекомендуем все личные вещи оставлять в палатке.

Лагерь должен быть оборудован отхожим местом и мусорной ямой.

Лагерь должен быть хорошо освещен в темное время суток. Может быть использован свет электрических фонарей.

Неигровых ситуаций (кроме “форс-мажорных” обстоятельств) нет. Игра ведется в режиме реального времени, масштабы соответствуют пожизненным.  Для тех кто по каким-либо причинам  решит прекратить, либо прервать игру, будет доступна локация «Грот медитации». 

1.2 Безопасность

Средства личной защиты

Правила игры допускают к применению как холодное оружие(дерево, текстолит), так и огнестрельное(стреляющее шариками спринговое, электромеханическое и пневматическое оружие). Подробнее об оружии будет сказано в соответствующем пункте правил. 

Использование оружия, как известно, даже при соблюдении техники безопасности может привести к травмированию незащищенных участков тела. 

Обязательным для каждого игрока является наличие и постоянное ношение при себе защитных очков, для предотвращения травмирования глаз. 

Безопасность личных вещей.

Правилами игры допускается изъятие вещей, которые находятся при себе у игрока во время игры, другим игроком. Неотчуждаемыми являются только детали одежды. 

Палатка игрока является по умолчанию неигровой территорией.

Во избежание недоразумений советуем игрокам оставлять все личные вещи в своем рюкзаке в палатке.
Противопожарная безопасность. 

Разрешается развести один-два костра на командный лагерь. Место кострища должно быть тщательно оформлено (костровая яма размером 1м х 1 м, глубиной не менее 30 см)

Если вы используете факелы, свечи и любой другой открытый огонь - извольте позаботиться о том, чтобы по окончании игрового действия этот огонь был тщательно затушен.

Деревья. Запрещается рубить живые деревья, вбивать в них гвозди, сдирать кору, ломать ветви и т.д.

Мусор. Сжигаемый мусор – сжигаем в костре, остальной выбрасываем в мусорную яму.

1.3 Опекунство

Несовершеннолетние игроки (то есть не достигшие 18 лет) – принимаются на игру только под обязательства опекуна. Опекун же в письменной форме до игры подтверждает свое опекунство над данным несовершеннолетним. Эта самая письменная форма предоставляется мастерами.

Опекунство в данном случае – НЕ юридически заверенное. Просто человек, которому уже исполнилось 18 лет, берет на себя обязательства отвечать за ваше пребывание на игре. 

Несовершеннолетний без опекуна не допускается на игру! Опекун отвечает за все действия опекаемого во время игры. После официального окончания игры все опекунские обязательства слагаются.

Прием наркотических веществ строго запрещен и карается удалением с полигона.
Распитие спиртных напитков регулируется внутрикомандными правилами. 

Распитие спиртных напитков несовершеннолетними игроками запрещено.
За физические и психологические травмы мастерская группа ответственности не несет.
За пропажу личных вещей мастерская группа ответственности не несет.
1.4 Игровой взнос

Игровой взнос для игрока будет составлять 40 грн. 

Игровой взнос для игротехника будет составлять 30 грн. 

Сумма взноса для иностранных игроков обсуждается лично. 

Сумма взноса может незначительно возрасти ближе к игре. Окончательно сумма взноса будет установлена 1 июня 2009 г. 

Эти деньги пойдут на оплату полигона, компенсацию затрат на строяк, оплату транспорта, полиграфии, закупки антуража и постройку гипер-секс-шопа в одном из горных районов Татарстана. 

Кроме того, возможно, внутри каждой из команд будут вводиться определённые взносы на общую еду/питье/антураж, короче на командные затраты. Суммы этих взносов мастерами не регулируются, и зависят от договорённости между игроками.
1.5 Требования к подготовке. 

Хотим сразу настроить вас на то, что условия будут максимально приближенными к боевым… в смысле к полевым… ну, короче покоя и комфорта не предвидится. Кабака никакого не будет, соответственно провизией нужно запастись заранее. Кроме того, настоятельно рекомендуем вещей брать с собой ровно столько сколько необходимо, и реально нести на себе, ведь, поскольку мы отправляемся на поиски затерянного города, и не факт что вообще найдем его, дорога может оказаться длинной и изнурительной (а может легкой и веселой:) 

